INSTRUCTION SUR L'ARITHMOGRAPHE

Description, — L'appareil se com-
pose essentiellement de plusieours piéces
maobiles, chiffrées et dentées, recouvertes
dune feuille fire dans laguelle sont pra-
tigudes des fendires circulaires et des
rainures en forme de crosse.

Le ereux des dents des piéces mobiles
correspond exactement aux dix chiffres
de la numération, ferits plusieurs fois en
colonnes verticales sur la feuille (ixe.

Fonctionnemoant, — Les calculs
se font mécaniguement au moyen d'une
pointe mousse quelconque, assez résis-
tante pour faire glisser les piéces mo-
biles.

RiaLe. Pour apérer surun chiffre, pla-
cer la puinte dans le ereux de denl qui est
d droite de ce chiffre el g'isser jusgu au
bous e la crosse, soil vers le bas lors-

w'on agil swr une dent Mlanche, =oil vers
e haut lorsqu'on agit sur une dent noire,

ﬂpépatiung, — Au commencement
de toute opération, Uarithmographe doik
étre d zéro. Nons disons qu'il est & zéro
lorsque ca chiffre apparait A toutes les
fenétres inferieures, saufl hcalle de gau-
che qui présente un blane.

Pour melire & zéro. on remonte les
pitces jusqu'a I'arrét supérieur qui limite
leur course dans Pappareil.

ADDITION. — L Quel est le total des
nombres 8, 6,5, 972
L'appareil étant & zéro, opdrer
dans la premidre colonne de droite
de In manitére saivante ;s Placer gnue-
cessivement la pointea da cravon
— dans la denture des pitces mohiles
98 Hodeodite deschillres donnéds 8,6, 5, 9,
el zlisser chaqgue fols jusqu'au bowt
de lo crogae, soil vers le boas lorsque
la pointe toimbe putre les dents blanches,
goit vers le haut en suivant la courbe
lorsqu'elle tomba antra les donts noires,
Le total 28 apparait aussitdt en bas aux
fenétres daddition.

e eI

11. Additianner les nombres suivants :
24 fr., 57 fr. et 876 [r,
94 Opérer comme il sagizsail d'in-
gevire lesg nomhbrees dopndg @ 25
7  ginscrit 2 A la colonne des dizaines
BTG et 44 la colonne des unités: BY
T gingerit 5 h la colonne des dizaines
et 7 & la colunne des uniiés, ete.
Le tolal 957 apparalt Jdés queé les nombres
gont inscrits.

1. On adépensé suceessivement 3 fr.48,
B fr.et 2 fr. 75. Quel est le montant de la
q 4 depense 7 '
s En affectant les deux dernitres
6 " colonnes aux chiffres décimaux,
2,75 les unités s'inscrivent & la trol-.

sietme colonne i
12,20 {uion et on lit 12,20 au

SOUSTRACTION. — Liappareil élant &
zéro aux fenétres d'addition, on voit le
chiffre 9 aux fenétres de soustraction,
Inscrire d'abord le grand nombre aux
fendtres de soustraction. Pour cela, pla-
cer la pointe ddroite du plus haut chiffre 9
et glisser jusqu'en regard du chiffra &
inserira. Ensuite la petit nombra s'ins-
crit suivant la régle générale ot le reste
se it aux [enétres de soustraction.

I. Retrancher 3 de 1.

7 Opérer sur la gauche. Inscrire le

grand nombra en placant la pointe

du crayon & droite de la division 9

» et en descendant jusqu'en regard du

_chiffre 7. Le petit nombre 3 s'insorit

swivant Ia régle et le reste & apparait
aussitdt.

IT. Que reste-t-il de 83 fr. si lon en re-
tranche successivement 23 fr., et 14 fr. 757

Dans la pratique, on ferait ici deux
opérations; larithmographe présenta
lavantage de ne faire qu'une opéra-
tion. Inscrire le zrand nombre conme
dans l'exemple grénﬁal&nt atle faire suivre
de deux zéros (85 00), puis inscrire par le
procédd ordinairs les nombres & retran-
cher, et le reste §5.25 se lit aux fenétres
da soustraction,

Cercle gris. — Lorsqu'un cercls
gris 88 montre dans une fenétre & 1a place
d'un chiffre, il n'y a pas lieu da gen
préoccuper; cependant s’il persistair, il

ourrait devenir une géne; l'opérateur
Jugera trés vite par expérience s'il est
utile de la chasser, 11 va sans dire qua
pour lira un rdsultat il fant chasser la
cercle gris. Pour cela placer la pointe en
bas & la division 0, et remonter jusqu'a
'autre bout de la crosse,

Avertisseur. — Le prdsent appa-
reil porte sept ordres d'unitéds: il donne
des résultats précis Jﬂ&:{\;‘h 10 000 000,
Lorsqu'on dépasse cette limite ou qu'on
propose A lappareil un ealeul impos-
sible (par exempla de retrancher 36 de 24),
un cercle noir, U'nvertisseur, apparalt &
la dernicre fendtre de gauche.




Tables de l'arithmographe. —
Il n'y a réellement que deux opérations
en arithmétique : U'addition et la sous-
traction. La multiplication n'est autre
chose gqu'une addition abrdégdée, et la di-
vision, une soustraction abréazde,

Les TapLes suivantes renferment une
gdria de nombres qu'il suffit d'addition-
ner pu de soustraive sur Uarithmographe
gnur affectuer une multiplication ou une

ivision.

Tous les nombres, de 0 & 999, sont dorits
ar ordre dans des cases distinctes ; ainsi
‘on volt successivement les cases G0, 61,

52, ete. Toules les cases sont semblables
entre elles : en téte da chacune est le
nombre principal, en chiflres gras; &
gauche salignent verticalement les neuf
chiffres signifleatifs, derits en italiques;
& leur droite, aprés un point de sépara-
tion, sa lit le produit du nombre princi-
pal par chacun d'enx, Examinons, par
exemple, la case 53. La produit de 83
par 1 est leé nombra 83 lui-méme que
nous voyons & coté du chifirai; le pro-
duit de 53 par 2 est 106 derit apros le
chiffre 2; alc.

MULTIPLICATION, — Les tablas ren-
ferment donc les produits de tous les
nombres d'un, de deux et de trois chifires
par les nombres d'un chiffre,

Soit d trouver le produit de 793 par 7,

Les signes 0, 100, 200, ete., échelonnés
sur le bord des pages, indiquent la pre-
miére case qu'on trouve en ouvrant i la
page indigquée. Nousouyrons i la paga 700
et nous lisons dans la case 792 lisne 7
le produit cherché 5554, R )

Soit d multiplier 219 par & 827,

Nous écrivons les facteurs 279 et § 827
chacun sur la gauche d'une bande ardoj-
sée. Ensuite nous cherchons dans les
tables Ia case 279 désignéa par la pra-
mier facteur, Cette case contient les pro-
duits de 279 par les chiffres multiplica-
teurs B, 8, 2,7, écrits sur Ia seconde
bande ardoisde; nousinserivons sucoassi.
vement ces produits sur I'arithmo raphe
en ayant soin de placer toujours fe pre-
mier chiffre de chacon d'eux dans la
colonne de son chiffre multiplicateur
1; ffﬁiﬁirsudiﬁ llaﬁuiunne 4 la prumlnrl'

du v &, dansg ]
lonne 8 le premier ﬂll:ial‘rr '2 1 duit
par 8, ete. (Le zéro na imi{Iu St
plutdt ne s'inscrit pas pnu ul‘l R
graphe : on donne aeulerne:u g
Juge utile, un léger goy ke on la
Vappareil dans lg: nmunﬂf{i‘;ﬁ’ﬂqﬁ“ﬁ

e

A W,

ca chiffre, afin de na jamais &3 rdra de
vife la place qu'il doit occuper). Exemple :

212109 |

1 3 . fi

. 2 2 d 2

. . 0 5 5 a

. . 1 9 5 3

| sl8217] |

Le produit 1 625 733 se lit aux fendires
d'addition.

Soil d multiplier 676 287 par 8,
Eerivons sur les bandes ardoisdes :

6 | 7]6.] 2] 8]7

A T

En multipliant séparément 676 par 8
et 287 par 8, nous obtenons le produit
cherché § 410 206,

DIVISION. — Soit d effectuer la divi-
ston de 45 378 par 696.

Nous inscrivons le dividende sur l'a-
rithmographe comme nous inscririons la
grand nombre d'une soustraction, en le
faisant suivre d'une virgule sur la bande
ardoisde supérieure, pour lisoler des
chiffres qui suivent, et nous cherchons
le diviseur dans les tables. — Sur la
gauche du dividende, nous prencns un
nombre de quatre chiffres, & 547, pour
former un premier dividende partiel qui
contienne le diviseur 695. Dans la casa
698, nous cherchons la plus grand nom-
bira 1111 8¢ puisse retrancher de 4 547, Ce
nomore est 4 176, précddé du chiffra 8,
Nous écrivons § sur la bande ardoisda
3?;??:,51'%5 du df.”;i“ chiffre 7 du premier

denda partiel,
g 11":5 g 5}:1' et nous retranchons
& resta 371, suivi du chiffe
un second dividende partlelfeagﬁi?rfg
plus grand nombre de Ia case 696 qui
peut sa retrancher de 3 718 est 3 480 p?*d-
Eédﬁ du chiffre 5: nous derivons g au-
dividende partier, ot racs & second
: ""[“W R 31[;3. iel, et nous retranchons
& quotient 65 se lit g
doisde, at au-dessous, hu:ﬂg'l:; E-:lande "

On pourrait abaisser 0 & ln :irqilt d
reste et continyer Vopération ai alu 2!
E-l._'il.l_iﬂll Il"lu"{l-h:: I8 quotiant a Ill{:in d.ﬂn
Ixieme ou d'un centi¢me prés, 5 d'un
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OBSERVATIONS GENERALES

Faire glisser dans lears rainures des
réglettes chiflrdes, tel est 'unique moyen
employé el pour elfectoer les caleuls. Ce
Moy el ﬂ‘ﬂp'.i_l:*?]r. simple et sir, est & Ia

ortéa de tout le monde ;: chacun peut
Fappliquer et en contrdler Pexactitude,
gans avoir fall aucune étude spécia e en
mathématiqites.

En se conformont & 'Mnstriction sur
I'Avitlonograple, on arrive trés vite b se
garvir couramnnent de Pappareil ; néan-
moins il est bon @'avoir dzard aux pre-
sentes obzervations, si 'on tient A évi-
ter au début tout titonnement inutile,

Crayon., — Le crayon de arithmo-
graphe est & double poiute : pointe por-
femine et poinka mousse. En tournant
la peinte portemine entre la pouce ot
Pindex, on fait sortir ou rentrer A vo-
lontd la mine au moyen de lagquelle on
peut “dorire sur le papier ardoisé. La
pointe mousse sert & faire glisser dans

appareil les régleltes mobiles dentées.

Glissement. — Toute habileté de
Popératenr depend de sa dextérité i po-
sér la poinle mousse ef A fairve glisser
les réglettes. Les commencants feront
bien de répéter plusicurs fois les exer-
cices préparatoires ci-apreés,

Glissement vers le bas. — Placer la

ointe monsse du crayon entre deux

ents blanches d'une récletle et glisser
vers le bas, en ligne droite, jusqu'a l'ex-
trémité de I'ouverture.

Gligsement vers le haut. — Placer la
g?mt‘e du crayon entre deux dents noires
d'une réglette et glisser vers le haut,
en suivant la courbe, jusqu'aa bout de
FPouverture en crosse.

REMARQUE. — Le cravon doit &lre
tenu & peu I?r:‘;s perpendiculairement i
la surfice du ecalculateur. La pointe
mousgse doit glisser d'un mouvement con-
tinu sur la fond de Pappareil, et jusqu'a
I'un des bouts de 'ouverture en crosse
quielle vient frapper pour y terminer sa

Hllpq a zéro. — Avant toute opéra-
- tion Parithmographe est d séro, ce qui a

lien lorsque les régleites sont A leur
_point de éfmrt-tlmw In partie supérisure
de 'appareil. — Pour mottre les réglettes
& zéro, il faub done les remonter jusqu'a
Farrét naturel formé par le bord supé-
rieur du caleulateur, Afin da remonter
Jentierement chague réglette en un senl
mouvement; on place la pointe mousse
aux plus basses divisions, h celle mar-
quée 0 de préférence. — La réprlette de

Pavertisseur (premitre & gauche) doit
montrer un iﬂunt‘,; Iurmlu'un noir appa-
rait, on la remonte en ariasant sur la
dent qui se présente & sauche du chiffre
Qde I premitre colonne,
Operations, — 'our hien apérer,
il suiilt de tronyer sans hésitation sur
Farithmovrraphe le chiffiee dunt on a be
50in, — de placer la pointe mousse dans
le crenx de dent qui est A droite de es
chillve, — et de glisser jusqu'h 'un des
banits de la crosse, soit vers le has lors.
fjuon agit sur une dent blanche, soit
vers le hauat lorsqu'on agit sur une noire.
Par exception, les chiffrea du geand
nombre dune sousiraction sinscrivent

el posant la pointe mousse & la division 4 |

et en glissant, vers le bas, jusqu'au chifre
a Inscrira. )

ORDRES NUMERAUX. — Les colon
nes de l'arithmographe s'appliquent
indistinctement aux divers ordres de ln
numération décimale. Ainsi lorsqu’on
additionne des nombres entiers, la pre-
miére colonne de droite peut recevoir les
unités, la seconde les dizaines, eto. Le
nom des ordres s'indique au besoin sur
'une des bandes ardoisées. Exempls :

[arows] e | . [are] ¢ | o

2 3 2 B T

On woit par lindication ci-dessus
comment les chiffres d'un nombre
soit 23 257, peuvent sinscrire facilement
dans leurs colonnes respectives,

S1 l'on apére sur des nombres décimanx,
francs et centimes. par exemple, on peut
mettre sur la bande ardoisée I'indication

Un. |

suivante :
A

s |

Ordinairement on ne met gquun point
pour marquer l2s classes d'unitds et une
virgule pour séparer Id partie entitre de
la pariie décimale. ’

IT est A remarquer qu'on inserit géne-
ralement les nombres eomme on les
énonce, en commengant par les plus for-
tes unités el en terminant par les plus
fribles; mais on pent aussl les inscrire
en suivant toute autrs marche; on peut
encora, s'il est utile, interrompre une
opération commencés et la continuer plus
tard, L'arithmographe conserve @xacte-
ment la rdsaliat des opérations jusqu'i
ce qu'on ait elfned ce rdsultal par la mise
i Zéro,
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